AUTOR: Vaarduar

TWORCY SKINOW: Vaarduar, Pereira, Millsyb, Aspectxx, MkkI
TESTERZY: Willy1962, Johan

WERSJA: 1.8.2 PODSTAWOWA

WYMAGANA WERSJA ETS2: 1.4.1-1.5.2

WARUNKI PONOWNEGO ROZPOWSZECHANIANIA:

NIE ZEZWALA SIE NA PUBLIKOWANIE ZAWARTYCH W TYM MODZIE PLIKOW W INNYCH MODACH

A NASTEPNIE ICH PUBLIKACIJE BEZ ZGODY AUTORA

ZEZWALA SIE NA ROZPOWSZECHNIANIE TEJ PACZKI BEZ WIEDZY AUTORA

JEDNAKZE UDOSTEPNIANY ADRES DO POBRANIA PLIKOW MUSI BYC NASTEPUJACY:
http://ets2.freevar.com/

ZNANE NIEKOMPATYBILNE MODY:

- Multi Traffic Mod : http://ets2.It/multi-traffic-mod/
- Trucksim Map 4.0 Justplay Mod : http://ets2.It/en/trucksim-map-4-0-justplay-mod/
oba te mody zawierajg wczesniejszg wersje Trailer Pack with Realistic Textures (version 1.4.1)

przez co nie sg z kompatybilne z tym modem.

OPIS




1. Mod nie tylko podmienia standardowe tekstury wybranych naczep, ale réwniez rozszerza dostepna
na nich ilos¢ malowan. Po zainstalowaniu otrzymujemy nowe malowania na naczepach:

naczep typu Aerodynamic (7 wzoréw)

naczep Krone Coolliner (56 wzordéw),

naczep Krone Profiliner (63 wzoréw),

naczep Schmitz S.PR Universal (23 wzoréw),
cystern do przewozu paliw (11 wzoréw),
cystern na spozywcze chemiczne (7 wzoréw),
cystern na produkty chemiczne (4 wzory),
naczepy-silosy na materiaty sypkie (6 wzoréw)
naczepa do transportu szkfa (6 wzoréw)
naczepa z kontenerem 20ft (15 wzoréw)
naczepa z podwdjnym kontenerem 20ft (12 wzoréw)
naczepa z kontenerem 40ft (12 wzoréw)

- dajac tacznie 219 unikalne malowania - wszystkie one sg dostepne w grze, bez zadnych
dodatkowych zabiegdw.

2. Wprowadza drobne zmiany w ruchu drogowym, w tym m.im. dodanie nowych fadunkéw
widocznych na drogach

Petna lista dostepnych malowan w podziale na typy naczep dostepna jest tutaj:
http://ets2.freevar.com/.

INSTALACIA:

1. Rozpakuj plik archiwum
2. Skopiuj plik z rozszerzeniem .scs do katalogu z modami gry Euro Truck Simulator I

3. Uruchom Euro Truck Simulator 2



4. Zaznacz profil na ktdrym chcesz uzywaé moda, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj.

5. Na liscie aktywnych modéw odznacz jako nieaktywng poprzednig wersje modyfikacji, jezeli byta
uzywana, a nastepnie zaznacz na jej miejsce nowg wersje jako aktywna. Kliknij przycisk Zastosuj

6. Ponownie zaznacz profil i uruchom go. Powinien pojawié sie komunikat, ze zapisany stan gry uzywa
modyfikacji, ktéra nie jest juz dostepna. Zaakceptuj klikajgc przycisk Tak.

7. Jezeli profil uruchomi sie prawidtowo wszystko przebiegto poprawnie, jezeli nie sprébuj ponowic
poprzednie kroki.

8. Po wyjsciu z gry mozesz usungc¢ poprzednig wersje (jezeli byta uzywana). Nie bedzie juz do niczego
potrzebna.

ZMIANY

v.1.8.2

+ 7 malowan dla naczep typu Aerodynamic

+ 7 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner

+ 10 nowych malowan dla naczep typu Krone Coolliner

+ 3 nowe malowania dla naczep z kontenerem 20 ft

+ 3 nowe malowania dla naczep z kontenerem 40ft

+ 5 nowych malowan dla naczep typu Schmitz S.PR Universal

+ wprowadzono zmiany w strukturze plikow definicji moda dla poprawienia kompatzbilnosci z innymi
modami

v.1.8.1

+ 3 malowania dla naczep z podwdjnym kontenerem 20ft
+ 3 malowania dla naczep z kontenerem 40ft

+ 2 nowe malowania dla naczep typu Krone Coolliner

+ dostosowanie modeli do zmian z patcha 1.4.1

v.1.8.0



+ 3 nowe malowania dla naczep z kontenerem 20ft

+ 6 malowania dla naczep z podwdjnym kontenerem 20ft
+ 6 malowania dla naczep z kontenerem 40ft

+ 6 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner

+ 4 nowe malowania dla naczep typu Krone Coolliner

v.1.7.9
+ 9 malowan dla naczep z kontenerem 20ft
+ 6 malowan dla naczep do transportu szkta

+ 10 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner

v.1.7.8:

+ 4 nowych malowan dla naczep typu Krone Coolliner
+ 5 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner
+ 6 nowych malowan dla siloséw na produkty sypkie

+ 54 poprawionych tekstur dla naczep kurtynowych (Krone ProfilLiner) oraz naczep typu chtodnia
(Krone Coolliner).

v.1.7.5:

+ 7 nowych malowan dla cystern na produkty spozywcze
+ 9 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner

+ 8 nowych malowan dla naczep typu Krone Coolliner

+ Zwiekszenie ilosci naczep widocznych w ruchu drogowym

v.1.6.0:
+ 18 nowych malowan dla naczep Schmitz S.PR Universal

+ Dostosowanie do oficjalnego patcha 1.3.0 dla ETS2

v.1.4.1:



+ 4 nowe malowania dla cystern na produkty chemiczne
+ 9 nowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner
+ 9 nowych malowan dla naczep typu Krone Coolliner

+ Drobne zmiany w traficu, w tym m.im. dodanie nowych tadunkéw widocznych na drogach

v.1.1.5:

+ 11 nowych malowan dla cystern do przewozu paliw. Podmieniajg one standardowe malowania
cystern do przewozu paliw w grze

v.1.0.60:

+ 9 dodatkowych malowan dla naczep typu Krone Profiliner

MODELS:

Ten mod wykorzystuje modele zremapowane przez:

+ Bora:

Krone Profiliner, Krone Coolliner, Schmitz S.PR Universal

Mega trailer pack for 1.2.5.1 - http://ets2.lt/en/mega-trailer-pack-for-1-2-5-1/
+ TZ Express:

Glass Transporter
+ Vaarduar:

Kontener 20ft, Podwadjny kontener 20ft, Kontener 40ft

WAZNA INFORMACIJA:




Szukam osdb chetnych wspdlnie ze mng dalej rozwijac tego moda.
Wiec jezeli masz troche wolnego czasu, umiesz postugiwac sie Photoshopem

oraz chciatbys$ wnies¢ co$ nowego do Euro Truck Simulator 2 skontaktuj sie ze mng: abwings@o02.pl



